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Drei bestehende Wasserorte. Drei Bediurfnisse. Eine gemeinsame Innenstadt.

, Grin und Menschen machen aus Wegen wieder Orte zum Bleiben.

Schatten

Nicht neu erfinden, sondern verbinden: Wasser

‘ AUFATMEN

‘ BEGEGNEN

Bergmannsbrunnen / Gastehaus

Firstenplatz

Hauptmarkt

- Ruhe

- Lesen

Trinkwasser

- Entdecken - Familien

Wasser

- Sitzen - Handel

Schatten



DIE VERWANDLUNG

HEUTE - MORGEN: drei Orte werden zu drei klaren Funktionen der Innenstadt.

01 QUELLE DER BEGEGNUNG 02 QUELLE DES SPIELENS 03 QUELLE DER ERFRISCHUNG

HAUPTMARKT FURSTENPLATZ BERGMANNSBRUNNEN / GASTEHAUS

E y L.g‘ ’

@ mobile Baume & Grin o Wasser bleibt Mittelpunkt e Offentlicher Trinkwasserspender
@ Sitz- und Schatteninseln @ mobile Spiel- & Entdeckerelemente e Bucherbox, Laden, WLAN
@ Wochenmarkt, Kultur, Handel @ Erlebnisrundgang fur Familien @ griuner Ruheplatz fur alle

GEMEINSAM GEMACHT

Burger - Kinder - Handel - Gastronomie - Kultur - Stadt mobile Stadtmdbel - Grun - Trinkwasser - Erlebnisrundgang Wasser + Schatten + Grin + Menschen

Aus drei Platzen wird ein Weg durch die Stadt - und aus drei Quellen eine Mitte.




