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Mittweida hat sich tber Sachsens Grenzen hinaus als Hochschulstandort und
hier in den letzten Jahren vor allem im Bereich moderner Medien einen Namen
gemacht. Doch weder diese Medien, noch die Studenten schlagen sich nen-
nenswert im Staditbild nieder.

Vielleicht liegt es in der Natur dieser Medien, privat und virtuell zu bleiben; und
doch bestimmt gerade die Vernetzung im Internet in zunehmendem MaBe unser
soziales Leben. Die virtuelle Welt ist heute ein Trager der Wahrnehmung unserer
Umwelt, ein wichtiges Medium, durch das wir unsere Umwelt beobachten und
durch das wir mit unseren Mitmenschen in Verbindung treten.

Das Medium Stadt und sein Zentrum in seiner traditionellen Rolle als Lebens-
raum, Treffpunkt und Marktplatz tritt mit den neuen Medien in Konkurrenz.

Wo soll und wird sich unser soziales Leben in Zukunft abspielen?

Mit diesem Thema setzt sich der Mi

Durch die Sichtbarmachung virtueller Prozesse und deren Parallelen zum realen
Leben - verbunden mit dem Wiederhineintragen in das Medium Stadit, soll der
offentliche Raum in der Stadt nachhaltig belebt werden.

Konsequenterweise steht hier zunéchst die Aktion im Vordergrund, in der un-
sere virtuelle Umgebung mit unserem reellen Lebensraum in Zusammenhang
gesetzt und ein neuer Blick auf die Stadt erméglicht wird. Aspekte der virtuellen
Welt werden in dem Event herausgegriffen und ,realisiert*; einige temporar, zum
Teil nur fur die Dauer der Aktion, andere kénnen nachhaltig verstetigt werden.

BLECHBUCHSEN - CHAT

Dies geschieht jedoch zunachst nicht priméar durch investive MaBnahmen der
offentlichen Hand, sondern durch die thematische Auseinandersetzung mit und
durch die beteiligten Akteure: Hochschule, Stadtverwaltung, Schulen, Kin-
der- und Jugendeinrichtungen, Kiinstler, Handler, Vereine und Private etc.

Diese bereiten die einzelnen Handlungsfelder vor, moderieren sie und setzen
sie im Rahmen des Events um. Folglich werden nicht durch Investitionen vor-
definierte Orte bespielt, sondern Orte in der Stadt sollen gemeinschaftlich neu
gedacht werden und erst daraus als investive MaBnahmen Gestalt annehmen.
Analog zum ,Datenfluss / DSL- zieht sich das

entlang des Altmittweidaer Baches durch die Altstadt. Einzelne Flachen sind
hier als Akti el und
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Die ien sind: Soziale Shopping, Kreativitat
und Freizeitgestaltung.

Insgesamt soll so entlang des ,,Datenkabels“ ein Breltband an Aknvnéten entste-
hen. werden ei sich zui sich isch zu be-
tatigen, gestalterisch Hand anzulegen, in der Stadt einzukaufen, Kunstlern iber
die Schulter zu schauen, Livemusik zu héren, oder einfach nur zu verweilen.

Es wird angestrebt, die Aktion mit beeits bestehenden Veranstaltungen, wie

dem oder dem traditi 2 Die
und D ion kann den des Studi Medi-

enmanagement im Rahmen eines Studienprojektes ibergeben werden.

PFLASTERFLACHE /XL BILE)

Ziel ist die Gestaltung des Platzes vor dem neuen Archiv/Standesamt. Die der-
zeit durch Parken benutzte Flache soll zu einem neuen Treffpunkt werden, die
gleichzeitig dem sanierten Gebaude als repréasentatives Vorfeld dient. Hierzu ist
eine Integration eines Burgermosaiks (z.B. farbige Steine anordnen, Leinwand-
tuch aufgespannt und jeder kann ein Pixelquadtrat ausmahlen) geplant, welches
wahrend des Aktionszeitraumes Gestalt annehmen soll.

Im Stadtgarten soll ein Raster aus Si ifen mit ir I 16g-
lichkeiten angelegt werden. Die farblich unterschiedlichen Sitzbretter kénnen je
nach Bedurfnis der Benutzer, ahnlich einem Schiebepuzzle, verschoben und so
zu Gruppen oder Einzelsitzen positioniert werden. Durch den Abriss des Gebau-
des wird eine neue Durchgangsméglichkeit entlang des Baches geschaffen.
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WEBERSTRASSENFEST :// ONLINE-SHOPPING

Einkaufen gehen. Waren sehen und fiihlen. Anprobieren und Testen. Personliche Beratung. .

HANDLER, GEWERBERING -

q VORPLATZ STANDESAMT:// MYSPACE

Spuren hinterlassen. Spuren verwischen. Treffpunkte schaffen. Sehen und Gesehen werden.
STADT, LANDSCHAFTSARCHITEKT

Besichtigung. Information (iber das Heiraten. Hochzeitsausstattung. Fototermin.
STANDESAMT

TRAUZIMMER:// PARTNERBORSEN @\—j

' SICHERE STADT :// VIRENSCANNER

Information. Pravention. Kontrolle. Gesetzliche Grundlagen. Beleuchtung.
POLIZEI, STADT

STADTBIBLIOTHEK :// WIKIPEDIA

Wissen weitergeben. Informationen austauschen. Biicher begreifen. Lesehof gestalten.
BIBLIOTHEK, HOCHSCHULE, SCHULEN

SWAN LAKE AWARD :// YOUTUBE

Kurzfilmfestival der Hochschule. Public Viewing. Filme aus MW in MW.
!‘i HOCHSCHULE FACHBEREICH MEDIEN, AMAK AG

BACHSPAZIERGANG :// DATENFLUSS Syt Ig G@é)

Neue Perspektiven. Dem Fluss folgen. L
STADT, WASSERWIRTSCHAFT

@ SAUBERE STADT :// SPAM

Mull vermeiden. Sammelstellen. Sauberkeit. Kosten.
STADT, LANDRATSAMT

fordern. n (Twittern).
LANDSCHAFTSARCHITEKT, STADT

STADTGARTEN :// SOCIAL NETWORKS @i@

KELLERGEWOLBE PFARRBERG :// BACKDOORS

Gefahren des Netzes. Information und Aufklarung. Internetsucht. Pornografie. Spionage. Extremismus.

BERATUNGSSTELLEN, STADT

SPIELPLATZ RAHMENBERG // PLAYSTATION &

T-Wall. Alte Kinderspiele neu ichkeiten erweitern.
VEREINE, FREIZEITZENTRUM, SCHULEN

\

MALERWINKEL :// WEBDESIGN

Kreativitat zeigen. Kiinstler sehen. Farbwahrnehmung. Mitmachen.
) HOCHSCHULE, KUNSTLER

MARKTPASSAGEN :// FLICKR  flici, -

Kunstaustellungen. Kunstlermarkt.
KUNSTLER, SCHULEN

ERICH LOEST HAUS :// E-BOOKS

Vorlesen. Literatur vermitteln. Hérbuchnacht. Biicher schreiben. Geschichten festhalten.
ERICH LOEST, AUTOREN

STADTTORE :// TROJANER ﬁ

Historie begreifen. Stadtmauer erkunden. Trojanisches Pferd bauen.
STADT, MUSEUM, KUNSTLER

STADT ALS BUHNE :// ITUNES

Junge Musiker. Konzerte. Ti en.
MUSIKSCHULE, SCHULE, KUNSTLER

ZEICHEN DER STADTGESCHICHTE :// BLOGS

Rundgang Datenfluss. Geschichten entschliisseln. Kunst am Bach (10010101111010). Ansiedlung am Wasser.
STADT, MUSEUM, KUNSTLER

STADTLARM :// CHAT

Kommunikationsméglichkeiten. Rohrpost. Blechbtichsen-Chat. Fliisterbogen. Larmschutz.
STADT, SCHULEN, FREIZEITZENTRUM

GASTRONOMIE :// HOSTING Q

DrauBen sitzen. Gut essen. Sehen, riechen, schmecken. Cookies backen.
HANDLER, GEWERBERING

FLOHMARKT :// EBAY

Private Verkéufe. Kinder handeln selbst. Feilschen. Tauschbdrse.
U SCHULEN, BURGER

Menschen werden geladen ...
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