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2 | DAS PROJEKT .

Kennen Sie Lotter? Den

- - ' Herzlich willkommen i . : - Erbauer des Schlosses? | Die zwei Wege der Nutzung:
Die Interviews werden verschlagwortet ine'giécusmeﬁgznen : . Hilfe, der Bar ist los! Bringen : Nein? Dann jetztrechts !  7,m einen der iiber die
1 / DI E I D EE Uber den Inhalt und zum anderen tber den AR (ST TP : - - die aktive Ansprache. Zum
: ---------------------------------------- . anderen uber den Weg des

ort findbar. EINe mobile Website, eigens
dafur entwickelt, fungiert als Wegweliser

Spieles, also eines
interaktiven Stadtquizes (B)

Menschen lieben es, Geschichten zu erfahren. und Suchmaschine. pamit kann der Nutzer im = e |
Eine Stadt wie unsere hat viele davon, die in den Kopfen der Menschen stecken, dafir geschaffenen WLAN-Netz die Geschichtenpunkte - Hi§rlltel¥teJurl1.d F
die hier leben. Diese Geschichten wollen wir zum einen bewahren und Spielpunkte ausfindig machen. Enweder tiber L Muffnger Werer ... | Guteroltgehts |
und erhalten und zum anderen erllebbar machen. In Form von Interviews werden einen von uns definierten Themenweg oder Uber = pare Lasson Siees T \cljveer:tirotlt:el?r?c?fn SO
. - - - - - .. . sich erzahlen. ‘ E :
diese aufgezeichnet, digitalisiert und fur den Abbruf per Netz und handy aufbereitet. ein Spiel, das sich aus den richtigen Antworten . it e _ @ ' _
Eine mobile Website biindelt dies und wirkt als Wegweiser. So lernen unsere Hauser auf Fragen ergibt, die der Spieler suchen muss. e e e ;
sprechen und geben einen Blick ins Innere frei. Und damit auf das, was hier geschah. Fur jede Antwort gibt es Punkte, die dann in den ' KLEINSTADTMENSCHEN
: . y Gerwerbeeinheiten der Stadt wieder eingelost werden
So entsteht eine, erzahlende Stadt”. kénnen.

4 | DIE BASIS X

© o
3 I DIE ZIELE Im Rahmen des Projektes wird echte Entwicklungs-
arbeit geleistet, denn Wir entwickeln gemeinsam
Hauptziel ist die Attraktivitat der Altstadt mit einem Hersteller LampenkOpfe, die
rauptziet Ist, die Atiraxtivitat der Allsta | zugleich ein WLAN-NETZ aufbauen
fur Besucher und auch Augustusburger zu steigern. . . . |
. . . . kOnnen. Das gibt es in dieser Form noch nicht,
Zum einen durch die neue Breitband-Struktur per freiem Funknetz . . .
. . N denn bisher kdnnen so nur Hotspots, aber keine O
und zum anderen durch die Inhalte, die das Projekt in der Stadt - . ®
g . . richtigen Netze angeboten werden. Dieses Netz
,versteckt* und die von den Besuchern entdeckt werden kdnnen. . A .
. . Ist frei fUr jeden Nutzer und Basis, unsere
Verlor die Innenstadt in den vergangenen Jahren mehr uns mehr an i}
. . . . . . sprechende Stadt erleben zu kdénnen. Dort, wo
Attraktivitat, soll sie nun von diesem Projekt profitieren. Denn das im . .
Stadtspiel integrierte Bonuspunktesystem schafft einen echten Anreiz: kem_WLANangeboten wird, _kann ab_er auch der
_ - _ _ ) ' Mobilfunkaushelfen. Das freie Netz ist auch fr
Denn diese Punkte konnen direkt in den Cafés und seineBirger da und soll die vorhandene .
Restaurants gegen kleine Pramien eingetauscht Infrastruktur verbessern. ® °
werden. Damit profitiert auch das Gewerbe von °®
den Angeboten des Projektes. °®
Zudem spricht die zeitgemalie Form des Angebotes auch ®
neue, jingere Zielgruppen an. Denn wir bieten Spielformen, °
die dem ,Geocaching” sehr nahe kommen. Also eine Art
,Pokémon GO* - nur mit echten Inhalten. Damit trifft
Zukunft auf Vergangenheit. Ein guter Spannungsbogen.
o
5 / DAS EVENT & DER KONGRESS )
Eroffnet werden die Themenwege mit dem EVENT o
Lichtmenschen. Hier werden alle Interviewpartner per
Portrat an die Fassaden der Innenstadt projiziert. Damit
bringen wir die Menschen symbolisch in die Stadt zurick.
Und mit lhnen deren Familien und wahrscheinlich viele
neugierige Besucher. Die lllumination wird begleitet von R
einem Minikongress, der in den leerstehenden Laden o
der Altstadt in verschiedenen Themenpanels aktuelle
Probleme des landlichen Raumes diskutiert. Architekten,
Soziologen, Verkehrsplaner, Politiker und Blrger sollen
hier gemeinsam Themen wie Mobillitat, Folgen der 6 /| DER ZEITPLAN
Uberalterung und lokale Versorgung diskutieren. Mit Blick
auf unsere Stadt. ) Legende
: : September 2017 _
Bls '\E/'i' ??d” Cor Lo enof - KLEINSTADTMENSCHEN der @ Geschichtenpunk
] Tgsrsl’lc(rzecl:(r;gunferiir:I?s?:ruonpge’ erste Minikongress in den einzelnen @
) : Locations der Altstadt WLAN-Netz liber
Fortfuhrunglnter\{lews unc'JI Aufbau - Themenpanels zu ENERGIE, of
Datenbank + mobile Website Laternenkopfte

STADTENTWICKLUNG und MOBILITAT

Konzeption Lichtinstallation

Spielpunkte
Projektphase Installation Kongress WeiterfUhrung
August 16 . . L 1 CHT
Projektbiiro Mai — Juni 2017 MENSCHEN
und erste - Installation der Infotafeln, Beacons 15.-16.9. 17
Interviews WerbemaRnahmen Uber Social

Media, Web und Print
Einrichtung Themenwege und Quiz




