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Riesa -
eine Interaktive Stadt.

DIE IDEE.



Zielgruppen: Riesa global.

™ Riesaer, insbesondere Schiler, Auszubildende,
Studenten, junge Familien Q

™ Touristen, Gaste
™ Bevolkerung angrenzender Gemeinden
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Europas W fe Gusselsenskulotur als
ein Wakreeicheu i Ricsa entaecken
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TRTET (N RIESA

Ziele: Riesa vernetzt.

Aktuelle und bislang ungewohnte Angebote generieren
Individuelle Inspirationen und Informationen geben
Innenstadt beleben

Wirtschaft unterstiitzen

Stadtentwicklung transparent machen

Blrgerndhe schaffen

Blrgermeinungen einholen

Positives Stadtimage verstarken

An Lebensqualitat und Attraktivitdt gewinnen
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