
Lotte und der 
Geist von 

10 Hauptmissionen
12 Nebenmissionen  
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Frage:

Welche Buchstaben stehen im

Alphabet an 19, 16, 21 und 11ter Stelle?

T, U, R, M 

S, P, U, K 

W, I, N, D  

#Innenstadtneugedacht 
#Besucherlenkung 

#Gamification 
#Storytelling 

#Familie 
#Auditiv 
#Digital 

 
 

 
Als Belohnung wartet die Auflösung der Geschichte

als familienfreundliches Hörspiel auf  
die Entdecker:innen.

Ein interaktives Stadtspiel & Familienerlebnis zur
gezielten Besucherlenkung in der  
Sebnitzer Innenstadt

"Auf der Suche nach dem
verlorenen Satz"

Das Sebnitzer Blumenmädchen Lotte ist wieder da und

wagt sich mutig auf ein gespenstisches Abenteuer.

Gemeinsam mit dem sympathischen Stadt-Maskottchen, 

welches wir hiermit nachhaltig weiterentwickeln wollen, 

erkunden Kinder und Familien spielerisch die Innenstadt. Ein 

interaktives Hörspiel-Abenteuer weist ihnen den Weg, um 

hinter das Geheimnis des Spuks zu kommen, der unser 

beschauliche Städtchen heimsucht. Wie in einem modernen 

Adventure-Game rätselt und navigiert man sich von Station zu 

Station auf der Hauptmission oder entdeckt ganz nebenbei auf 

einer von vielen spannenden Nebenmissionen spontan weitere 

geheimnisvolle Orte der Stadt.
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