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_\5 Beim Einkaufen droht fir Tilli und Max schnell Langeweile,

wenn Mamas Schuhkauf oder Papas Krawatten-Casting dauern.
City mit Kindern verlangt Uberraschungen U 14 ,
- das ist der Springende Punkt!

Nachhaltigkeit:

Sie wechseln, um zu bleiben!
Dauerhafte Spielpunkte
entstehen in der City.
SpielSpalRLaden werden zur
Praxis, wenn sie erfolgreich
sind...

Ideen:
e Tischkicker auf griinem Rasenteppich,

Flutlicht und Fan- Tribline

e Balle-Bad im Schaufenster vor selbstge-
maltem Palmenstrand

e Boldern tiber Fallschutz vor ,Felswan-
den“ gesprayt von Jugendlichen

e Labyrinth aus Geoflies, Lichtlinie an
der Decke zeigt den Exit

e Arena fiir Softball-Hockey garan-
tiert packenden Wettkampf

e Das Trampolin hat Luft. Die
fehlende Decke er6ffnet Hori-
zonte...

e Bausteinkasten mit Leichtblo-
cken zum Tiirmen

T S| [ 4 v UND EIN SPRINGENDER SPIELPUNKT

Sound der eigenen Playlist
W

SpielSpafRLaden: 4 1 : NE I Der springende Spieltreff: mobiles Set aus
temporare Angebote flr leere, gut einsehbare ‘ T - 4 Wi Sandkiste, Kletterhaus, Ausguck, Rutsche,
Laden, in Workshops mit Jugendlichen entworfen, W, - / Versteck, Drehteil + Sonnenschirm,

mit Beteiligten realisiert, Nachbarn und Service- ! \ Sofa-Bank und Mini-Bar,

leute kontrollieren und schlie3en am Abend. S llaetl PSS Standort wechselt im City-Bereich



